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OPLEVELSES 
DESIGN

Hvorfor, hvad, hvordan?



“Vi savner 
at danse!”

















Hvad skal vi lave?

HVORFOR GØR VI 
DET?



De centrale spørgsmål
1. Hvorfor? Vision

2. Hvordan? Taktik

3. Hvad? Strategi



Og ikke mindst...

Hvem?



We Can Edit - et edit’a’thon
Hvorfor?

Hvad?

Hvordan?

Hvem er det for?





We can Edit!

Brug det i kan, samarbejde med folk om det I ikke kan.

Hvis du inviterer samarbejdspartnere eller indholdsleverandører, 
skal dette spørgsmål besvares:

- Hvad er der i det for dem? 

- Hvad vil I have dem til at levere og er det en ligebyrdig 
relation?



Oplevelsesdesign

Hvordan løser I en bestemt opgave igennem designet af 
jeres event?



Do:Topia - Digitalt medborgerskab

Hvorfor? Fordi vi lever i et digitaliseret samfund, men der er kun få, 
der kan kode og bygge det, og de ser allesammen ret ens ud...

Hvordan? Fladt workshopformat, Technørder træder tilbage, 
deltagerne og relatérbare personer træder frem. 

Hvad? Events der gør det spændende for andre end tech-nørder og 
konspirationsteoretikere at interessere sig for det.

Hvem er det for? Alle, men især kvinder og minoriteter der er 
underrepræsenteret i tech-branchen og føler sig uvelkomne i 
nørdemiljøerne











Hvad vi har lært ...

Din begejstring mobiliserer folk

Få folk til at føle sig velkomne Tone, værter, practice what you 
preach

Skab ligeværd Lige deltagelse, ingen piedestaler, lad alle komme 
til

Nedbryd barrierer for deltagelse Nye formater, ice-breakers, 
sociale katalysatorer

Øvelse gør mester Gentag og gør det bedre hver gang

Sjovhedsbarometeret …

Go Slow og byg dit community op først.



Events er også støj!



Og vigtigst af alt


